Dveaerg

Dverge er ferme folk. De er gode til at slas, og det i serdeleshed
okser og hamre, som bliver dgdbringende i deres hender. Dverge er
gode til at modsta sygdomme, gifte og trolddom, og de er ferme til
at arbejde hardt.

Dueerge klarer sig godt i udforskningen af huler. De er bastante
krigere, der kan holde orker og gobliner stangen, og deres evner til
at modsta trolddom, gifte og andre ubehageligheder gor dem ferme til
at udforske undergrunden. Dverge kommer fra sma samfund i bjerge
og bakker, hvor de bor isoleret.

Traditionelle dveergenavne: Thyra, Alfrigga, Lyngheid, Lofn-
heid, Berla; Threin, Eitri, Brokkr, Dain, Hreidmar

Seerlige evner

Gradighed: Dvaerge er gradige og har ulempe pa alle afveergeslag
der handler om besiddelse.

Hammer og Okse: I henderne pa en dveerg er disse vaben bare
farligere. Dvaerge far +1 angrebsrul, og deres skadesterning gar et
trin op, f.eks. en gkse gar fra 1t6 skade til 1t8 skade.

Dvaergenatur: Dveerge er meget resistente. Dette afspejles i, at
deres resistensbonus er et point hgjere end alle andres (er indregnet
i resistensoversigten), og dveerge har fordel ved afveergeslag mod gift,
sygdom og trolddom (godsindet som ondsindet trolddom).

Livspoint: 8 +veerdi af udholdenhed
Fgrstehjeelpsterning: 1t8
Angrebsbonus: +0 (+1 med pkser og hamre)

Resistensbonus: +1



Udstyr

Vaben og rust-
ning

Basisudstyr

3-4 Leederkyras, 2 sma sxkke, fyrtgj, 5 fakler, 2 stea-
hammer, gkse, | rinlys, hammer med 6 spigre, kridt,
slynge, 10 sten sygrej, teeppe, 10 sglvstykker, 5 dags-

rationer

5-8 | Treeskjold, 2 sma sxkke, stor szk, fyrtgj, 5 fak-
leederkyras, ler, 2 flasker olie, reb, pen og blzk, 4
hammer, gkse, 2 | pergamentark, teeppe, 15 sglvstykker,
spyd, slynge, 10 | 5 dagsrationer
sten

9-12 | Lezderkyras, rygszek, fyrtgj, olielampe, 2 flasker
hammer, olie, 2 stearinlys, reb, pen og blek, 8
slaggkse, Kort- | pergamentark, taeppe, 25 sglvstykker,
bue, 10 pile, 2 | 7 dagsrationer
spyd

13-16 | Ringbrynje, rygsaek, lille sxk, fyrtgj, lanterne, 1
hammer, flaske olie, reb med entrehage, flgjte,
slaggkse,  kort- | spejl, hammer med 6 spigre, teep-
bue, 20 pile pe, 35 sglvstykker, 7 dagsrationer, 3

tgrrede rationer

17-18 | Skeelpanser, me- | rygsak, stor sak, fyrtgj, lanterne,
talskjold, ham- | 3 flasker olie, reb med entrehage,
mer, slaggkse, | horn, sglvspejl, teeppe, treeskrin, 45
armbrgst, 20 | sglvstykker, 7 dagsrationer, 5 tgrrede
bolte rationer

Magisk udstyr
Magisk udstyr

3-4 Begaerets mgnt

5-8 | Lykkemgnt, modgift

9-12 | Helbredende pulver, styrkedrik

13-16 | Sveeveolie, styrkedrik, sovepulver

17-18 | Stenolie, flammeolie, helbredende drik, Koldt skeer lys

(10x10 min)



Regler for udstyr

Forsvar | Karakteristika
Leederkyras | +3
Ringbrynje | +5 magisk inteferens, stgjende
Skeelpanser | +6 magisk inteferens, stgjende
Traeskjold +1
Metalskjold | +2 magisk inteferens

Magisk inteferens: Rustningen forstyrrer troldfolks evne til at praktisere

magi.

Stgjende: Rustningen stgjer (-2 pa snige og lignende handlinger).

Skade Effekt Saerkende Afstand
Hammer | 1t4 (1t6) | kvas kastevaben 5/10m
Dkse 1t6 (1t8) | flaekke kastevaben 5/10m
Spyd 1t6 spiddet | kastevaben 10/20m
Slaggkse | 1t8 (1t10) | flekke tohandsvaben
Slynge 1t4 pletskud 10/30m
Kortbue | 1t6 pletskud | tohandsvaben | 50/150m
Armbrgst | 1t6 pletskud | langsom 100/200m

Kastevaben: Vabnet kan bruges bade i neerkamp, og det kan kastes.
Tohandsvaben: Vabnet kraever to heender at anvende; kan ikke kombineres
med skjold.

Langsom: Vabnet er langsomt at lade. Enten bruges en runde til at lade,
eller der er ulempe pa angrebet.

Spiddet: Angrebet tildeler enten et ekstra sar til modstanderen, eller et
sar til en modstander lige bagved den fgrste modstander.

Flekke: Enten smadres modstanderens skjold og modstanderen tager ska-
de, eller modstanderens forsvar sveekkes, sa modstanderen har -2 forsvar
resten af kampen.

Kuas: Skadesterningen rulles tre gange, veelg den bedste.

Pletskud: Der er +4 til skaden.

Begzerets mgnt: Den fortryllede mgnt er fyldt med dragetrolddom,
og nar mgnten aktiveres, gives brugeren evnen til at kraeve en ting
af en anden person ved at se personen i gjnene og kraeve noget, som
de har i besiddelse, som de derefter overdrager; parlay: Krav+4 mod
Resistens (mental). Virker en gang.

Lykkemgnt: Skzenker fordel pa et feerdighedsrul, resistensrul eller
angrebsrul. Lykkemgnten virker en gang.



Modgift: Denne trylledrik modvirker enhver gift, og personen, der
indtager den, far straks et nyt resistenstjek (gift) med fordel. Modgift
virker mod gifte, sygdomme og infektioner.

Helbredende pulver: Dette pulver giver sarede 2 gange deres
livspoint-terning tilbage (dvs. en lykkeridder far 2t10 livspoint til-
bage).

Styrkedrik: Denne drik ggr personen steerkere. Vedkommende far
+4 péa styrketjek og i neerkamp +2 angreb og +2 skade.
Svaeveolie: Personer pafgrt denne olie, kan ved tankens kraft svaeve
lodret op og ned. De kan sveeve 10m op i en runde. De kan ikke
lpfte andre med sig, og bliver de besveeret af tunge ting, vil de dale
langsomt ned. Sveeveolie beskytter ogsa mod fald; hvis en person
pludselig falder, sveever denne langsomt ned.

Sovepulver: Pulveret kan enten kastes op i luften og direkte pavirke
folk, eller det kan tilssettes flammer for en stgrre rackkevidde. I flam-
mer spreder effekten sig efter 2-3 runder, indtil hele lokalet eller et
omrade pa 30kvm er pavirket (virker ikke steder med bleest). Al-
le levende, der er i sovepulverets omrade, skal foretage et resistens
(gift)-tjek mod sveerhedsgrad 8 eller falde i en naturlig sgvn.

Stenolie: Sten, der pafgres denne olie, kan braende, som om det var
kul. Stenolie kan bruges til at bygge bal af sten eller til at braende
sig gennem stenvaegge. En dosis er nok til 1 kubikmeter sten.

Flammeolie: Denne olie beskytter mod ild og flammer, samtidig
med at den holder personen varm (og ifert tgj eller i solskin begynder
personen tydeligt at svede). Pafgrt kan personen modsta de fgrste 10
point skade fra ild og flammer hver runde, indtil 30 point er blevet
ignoreret.

Helbredende drik: Denne drik heler en livspointterning for hver
dosis, der nedsvelges. Der kan indtages en eller flere doser med det
samme alt efter, hvor mange doser der er i en flaske.

Koldt skeaer lys: Lyset deekker oplyste ting med et tyndt lag is, som
tgr sa snart lyset gar ud. Den frosne overflade pa ting gor alt glat og
vanskeligt at have med at ggre. Alle har ulempe til deres handlinger
i lysskeeret, og levende vaesner tager 1t4 i skade hver runde.
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